
 

การนิเทศโครงการสอน 

      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลย ี รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑   ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕ 
 

ความเห็นหัวหนากลุมสาระการเรียนรู 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ  

             (นางชโลธร   กีรติศักด์ิกุล) 

         หัวหนากลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ความเห็นหัวหนากลุมบริหารงานวิชาการ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ 

       ( นางรัชนู  บัวพันธ ) 

          หัวหนากลุมบริหารงานวิชาการ 

ความเห็นรองผูอำนวยการสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

      ลงช่ือ 

               ( นายไพโรจน  เดชะรัตนางกูร ) 

       รองผูอำนวยการโรงเรียนเมืองราดวิทยาคม 

ความเห็นผูอำนวยการสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ 

               ( นายไพโรจน  ทองเพ็ง ) 

       ผูอำนวยการโรงเรียนเมืองราดวิทยาคม 



 
๒ 

โครงการสอน  

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  ๕ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   จำนวน ๒  คาบ/สัปดาห 

ภาคเรียนท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖๔ 

โรงเรียนเมืองราดวิทยาคม  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเพชรบูรณ 

   .................................................................................... 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรูเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐานกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ประกอบดวย 

 

สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว ๔.๑ เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง 

อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหาหรือพัฒนา

งานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

โดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และส่ิงแวดลอม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๓ 

คำอธิบายรายวิชา  

รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑               กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕  ภาคเรียนท่ี ๑          เวลา ๒ คาบ/สัปดาห     จำนวน ๑ หนวยกิต 

 

ศึกษาและวิเคราะหสถานการณหรือความตองการท่ีคำนึงถึงผูใชดวยการคิดเชิงออกแบบและความรู

ทางดานวิทยาศาสตรคณิตศาสตรและศาสตรอื่นๆ เพื่อทำความเขาใจปญหาอยางลึกซึ้งและรอบดาน เพื่อพัฒนา

วิธีการแกปญหาท่ีตรงความตองการ พัฒนาโครงงานเพื่อแกปญหาจากสถานการณท่ีตนเองสนใจโดยใช

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ศึกษาการพัฒนาผลงาน การสรางประโยชนจากผลงาน และการคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญาเพื่อนำความรูไปประยุกตใชในการพัฒนาหรือสรางประโยชนจากผลงานของตนเอง และ

เผยแพรประชาสัมพันธผลงานของตนเองใหเปนท่ีรูจักและกอใหเกิดประโยชน 

 

 

ตัวช้ีวัด 
 

 ว ๔.๑ ม.๕/๑ ประยุกตใชความรูและทักษะจากศาสตรตางๆ รวมท้ังทรัพยากรในการท า 

โครงงาน เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๔ 

ช้ินงานหรือภาระงาน 

๑.ใบงานท่ี ๑ - ๑๗ 

๒.แบบเสนอเคาโครงงาน 

๓. รูปเลมโครงงานวิทยาศาสตร 
 

สื่อการเรียนรู 

๑.ใบความรูท่ี ๑ - ๑๘ 

๒.https://padlet.com/wanpang9/l349apehxz76jwgo 

 

แหลงเรียนรู 

๑. Search Engine ตาง ๆ เชน Google และ Yahoo เปนตน 

๒.ชุมชนทองถ่ิน 

๓.ส่ิงแวดลอมโรงเรียนเมืองราดวิทยาคม 
 

อัตราสวนคะแนน (ปรับตามอัตราสวนของแตละรายวิชา) 

คะแนนประเมินผลกิจกรรมแตละหนวยการเรียนรู  ๕๐ คะแนน 

 คะแนนประเมินผลกลางภาค    ๒๐ คะแนน 

 คะแนนประเมินผลปลายภาค    ๓๐ คะแนน 
 

การวัดผลประเมินผล  

๑. การประเมินกอนเรียน 
     (ทำแบบทดสอบกอนเรียน ประจำหนวยการเรียนรูทุกหนวยการเรียนรู) 
 ๒. การประเมินระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  
 ๓. การประเมินหลังเรียน  
     (ทำแบบทดสอบหลังเรียน ประจำหนวยการเรียนรูทุกหนวยการเรียนรู) 
 ๔. การประเมินช้ินงาน / ภาระงาน (รวบยอด)  
 

การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 

 ๑. รักชาติ  ศาสน  กษัตริย 

 ๒. ซื่อสัตยสุจริต 

 ๓. มีวินัย 

 ๔. ใฝเรียน 

 ๕. อยูอยางพอเพียง 

 ๖. มุงมั่นในการทำงาน 

 ๗. รักความเปนไทย 

 ๘. มีจิตสาธารณะ 
 

 

 

 



 
๕ 

การประเมินคุณธรรม จริยธรรม 

๑. ใฝรู  ใฝเรียน 

 ๒. ความรับผิดชอบและมีวินัยในตนเอง 

 ๓. ความซื่อสัตย มัธยัสถและเสียสละ 

 ๔. รักษความเปนไทย 

 ๕. มีน้ำใจและใหความรวมมือในการทำงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๖ 

    หนวยการเรียนรู    

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑     
 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕ ภาคเรียนท่ี ๑                                  เวลา  ๒ คาบ/สัปดาห                  

จำนวน ๑  หนวยกิต                         คะแนนเต็ม  ๑๐๐  คะแนน 

 

ท่ี ช่ือหนวย 

การเรียนรู 

มาตรฐาน 

/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ  

 

เวลา

(คาบ) 

น้ำหนัก

คะแนน 

๑ ความรูกับ

กระบวนการ

คิดเพื่อ

แกปญหา 

ประยุกตใชความรู

และทักษะจาก 

ศาสตรตาง ๆ 

รวมท้ังทรัพยากร 

ในการทำโครงงาน

เพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนางาน 

การวิเคราะหสถานการณปญหาอยางรอบดาน

ภายใตกรอบความรูทางดานวิทยาศาสตร 

คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ รวมท้ังการใช

แนวคิดเชิงออกแบบรวมกับการทำงานตาม

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะชวยให

ผูเรียนสามารถพิจารณากิจกรรมและปญหา   

ท่ีเกิดในสถานการณและบริบทตาง ๆ 

ชวยใหผูเรียนวิเคราะหและเขาใจผูใชงาน     

ซึ่งเปนกลุมบุคคลผูนำเทคโนโลยีท่ีถูกพัฒนา  

ไปใชในชีวิตประจำวัน 

๘ ๒๐ 

๒ 
 

การพัฒนา

โครงงาน 

ประยุกตใชความรู

และทักษะจาก 

ศาสตรตาง ๆ 

รวมท้ังทรัพยากร 

ในการทำโครงงาน

เพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนางาน 

    โครงงาน เปนการศึกษาท่ีเปดโอกาสให

นักเรียนศึกษาคนควาหาความรูและลงมือ

ปฏิบัติดวยตนเองในเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ีตองการ 

รูคำตอบใหลึกซึ้ง โดยใชกระบวนการหรือ

วิธีการท่ีมีระบบ ภายใตการดูแลและ 

ใหคำปรึกษาของครูหรือผูเช่ียวชาญต้ังแต   

การเลือกหัวขอเรื่องท่ีจะทำโครงงาน           

การกำหนดขอบเขตการวางแผนดำเนนิงานและ

ข้ันตอน และลงมือปฏบัติตามแผนท่ีวางไว จน

ไดขอสรุปท่ีเปนคำตอบในเรือ่งนั้น ๆ 

     การทำโครงงานเพื่อแกปญหาดวย

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีจุดเนน  

ในดานของการนำแนวคิด หลักการหรือทฤษฎี

ทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และความรูจาก

ศาสตรอื่น ๆ มาบูรณาการเพื่อพัฒนาส่ิงของ

เครื่องใชหรือวิธีการเพื่อการแกปญหาหรือ

สนองความตองการของมนุษย ผานระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยสำรวจสถานการณ 

๒๐ ๕๐ 
 



 
๗ 

ท่ี ช่ือหนวย 

การเรียนรู 

มาตรฐาน 

/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ  

 

เวลา

(คาบ) 

น้ำหนัก
คะแนน 

   ปญหาท่ีสนใจ เพื่อกำหนดปญหาหรือความ

ตองการเปนหัวขอโครงงาน แลวรวบรวมขอมูล

และแนวคิดท่ีเกี่ยวของกับปญหา ออกแบบ

แนวทางการแกปญหา ท่ีมีการวางแผนการ

ทำงานอยางเปนข้ันตอนเพื่อแกปญหา ทดสอบ 

ประเมินผล ปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือ

ช้ินงาน และนำเสนอวิธีการแกปญหา 

  

๓  การพัฒนาตอ

ยอดผลงาน 

ประยุกตใชความรู

และทักษะจาก 

ศาสตรตาง ๆ 

รวมท้ังทรัพยากร 

ในการทำโครงงาน

เพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนางาน 

การสรางประโยชนจากผลงาน เปนการพัฒนา
ผลงานท้ังท่ีเปนช้ินงาน (ผลิตภัณฑ) หรือท่ีเปน
วิธีการในการแกปญหา ศึกษา คนควา วิจัยและ
พัฒนา คิดสรางสรรค โดยบูรณาการความรู 
ทางวิทยาศาสตรรวมกับศาสตรตาง ๆ เพื่อให
ผลงานมีมูลคาเพิ่มข้ึน คำวา “มูลคา” นอกจาก
จะหมายถึงราคาของส่ิงของนั้นแลว ในทาง
การตลาดยังหมายถึงคุณคาทางจิตใจท่ีไดจาก
การประเมินคาส่ิงใดส่ิงหนึ่ง หากผลงาน        
ท่ีพัฒนาข้ึนนั้นมีความแปลกใหม และไมเคยมี
ผูใดคิดทำมากอน ผูสรางก็จะไดผลงานใหมท่ี
เรียกวานวัตกรรรมซึง่เปนทรัพยสินทางปญญา
ของผูสราง และไดรับความคุมครองตาม
กฎหมาย นอกจากนี้ยังสามารถสรางประโยชน
ดวยการนำเสนอผลงานตอสาธารณะเพื่อพัฒนา
ตอยอดผลงานในเชิงพาณิชย หรือเพื่อการ
ประกอบอาชีพในอนาคต 
 

๑๒ ๓๐ 

รวมระหวางภาค  ๗๐ 

วัดผลและประเมินผล  ๓๐ 

รวมท้ังสิ้น  ๑๐๐ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๘ 

โครงการสอน 

 รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี                 รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑      ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕ 

 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จำนวน ๒ คาบ/สัปดาห ภาคเรียนท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖๔ 

 

สัปดาหท่ี 
ช่ือหนวย 

การเรียนรู 

สาระสำคัญ 

 

เวลา

(คาบ) 

๑ - ๔ 

 

 

 

ความรูกับ

กระบวนการคิด

เพื่อแกปญหา 

การวิเคราะหสถานการณปญหาอยางรอบดานภายใตกรอบ

ความรูทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ 

รวมท้ังการใชแนวคิดเชิงออกแบบรวมกับการทำงาน       

ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะชวยใหผูเรียน

สามารถพิจารณากิจกรรมและปญหาท่ีเกิดในสถานการณและ

บริบทตาง ๆ ชวยใหผูเรียนวิเคราะหและเขาใจผูใชงาน          

ซึ่งเปนกลุมบุคคลผูนำเทคโนโลยีท่ีถูกพัฒนาไปใช            

ในชีวิตประจำวัน 

๘ 

๕ - ๒๔ 

 

 

 

มุงมั่นแสวงหา
คำตอบ 

 

    โครงงาน เปนการศึกษาท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนศึกษา

คนควาหาความรูและลงมือปฏิบัติดวยตนเองในเรื่องใดเรื่อง

หนึ่งท่ีตองการ รูคำตอบใหลึกซึ้ง โดยใชกระบวนการหรือ

วิธีการท่ีมีระบบ ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษาของครูหรือ

ผูเช่ียวชาญต้ังแต   การเลือกหัวขอเรื่องท่ีจะทำโครงงาน           

การกำหนดขอบเขตการวางแผนดำเนินงานและข้ันตอน และ

ลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว จนไดขอสรุปท่ีเปนคำตอบใน

เรื่องนั้น ๆ 

     การทำโครงงานเพื่อแกปญหาดวยกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมมีจุดเนน  ในดานของการนำแนวคิด หลักการ

หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และความรูจาก

ศาสตรอื่น ๆ มาบูรณาการเพื่อพัฒนาส่ิงของเครื่องใชหรือ

วิธีการเพื่อการแกปญหาหรือสนองความตองการของมนุษย 

ผานระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยสำรวจ

สถานการณปญหาท่ีสนใจ เพื่อกำหนดปญหาหรือความ

ตองการเปนหัวขอโครงงาน แลวรวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ี

เกี่ยวของกับปญหา ออกแบบแนวทางการแกปญหา ท่ีมีการ

วางแผนการทำงานอยางเปนข้ันตอนเพื่อแกปญหา ทดสอบ 

ประเมินผล ปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน และ

นำเสนอวิธีการแกปญหา 
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๙ 

สัปดาหท่ี 
ช่ือหนวย 

การเรียนรู 
สาระสำคัญ 

 

เวลา

(คาบ) 
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การพัฒนาตอยอด

ผลงาน 

การสรางประโยชนจากผลงาน เปนการพัฒนาผลงานท้ังท่ี

เปนช้ินงาน (ผลิตภัณฑ) หรือท่ีเปนวิธีการในการแกปญหา 

ศึกษา คนควา วิจัยและพัฒนา คิดสรางสรรค โดยบูรณาการ

ความรู ทางวิทยาศาสตรรวมกับศาสตรตาง ๆ เพื่อใหผลงาน 

มีมูลคาเพิ่มข้ึน คำวา “มูลคา” นอกจากจะหมายถึงราคาของ

ส่ิงของนั้นแลว ในทางการตลาดยังหมายถึงคุณคาทางจิตใจ  

ท่ีไดจากการประเมินคาส่ิงใดส่ิงหนึ่ง หากผลงาน  ท่ีพัฒนาข้ึน

นั้นมีความแปลกใหม และไมเคยมีผูใดคิดทำมากอน ผูสราง  

ก็จะไดผลงานใหมท่ีเรียกวานวัตกรรรมซึ่งเปนทรพัยสิน       

ทางปญญาของผูสราง และไดรับความคุมครองตามกฎหมาย 

นอกจากนี้ยังสามารถสรางประโยชนดวยการนำเสนอผลงาน

ตอสาธารณะเพื่อพัฒนาตอยอดผลงานในเชิงพาณิชย หรือ

เพื่อการประกอบอาชีพในอนาคต 
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