
 

การนิเทศโครงการสอน 

      รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลย ี รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑   ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕ 
 

ความเห็นหัวหนากลุมสาระการเรียนรู 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ  

             (นางชโลธร   กีรติศักด์ิกุล) 

         หัวหนากลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ความเห็นหัวหนากลุมบริหารงานวิชาการ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ 

       ( นางรัชนู  บัวพันธ ) 

          หัวหนากลุมบริหารงานวิชาการ 

ความเห็นรองผูอำนวยการสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
 

      ลงช่ือ 

               ( นายไพโรจน  เดชะรัตนางกูร ) 

       รองผูอำนวยการโรงเรียนเมืองราดวิทยาคม 

ความเห็นผูอำนวยการสถานศึกษา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ 

               ( นายไพโรจน  ทองเพ็ง ) 

       ผูอำนวยการโรงเรียนเมืองราดวิทยาคม 



 
๒ 

โครงการสอน  

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  ๕ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   จำนวน ๒  คาบ/สัปดาห 

ภาคเรียนท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖๔ 

โรงเรียนเมืองราดวิทยาคม  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเพชรบูรณ 

   .................................................................................... 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรูเมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐานกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ประกอบดวย 

 

สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว ๔.๑ เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดํารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง 

อยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหาหรือพัฒนา

งานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

โดยคํานึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และส่ิงแวดลอม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๓ 

คำอธิบายรายวิชา  

รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑               กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕  ภาคเรียนท่ี ๑          เวลา ๒ คาบ/สัปดาห     จำนวน ๑ หนวยกิต 

 

ศึกษาและวิเคราะหสถานการณหรือความตองการท่ีคำนึงถึงผูใชดวยการคิดเชิงออกแบบและความรู

ทางดานวิทยาศาสตรคณิตศาสตรและศาสตรอื่นๆ เพื่อทำความเขาใจปญหาอยางลึกซึ้งและรอบดาน เพื่อพัฒนา

วิธีการแกปญหาท่ีตรงความตองการ พัฒนาโครงงานเพื่อแกปญหาจากสถานการณท่ีตนเองสนใจโดยใช

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ศึกษาการพัฒนาผลงาน การสรางประโยชนจากผลงาน และการคุมครอง

ทรัพยสินทางปญญาเพื่อนำความรูไปประยุกตใชในการพัฒนาหรือสรางประโยชนจากผลงานของตนเอง และ

เผยแพรประชาสัมพันธผลงานของตนเองใหเปนท่ีรูจักและกอใหเกิดประโยชน 

 

 

ตัวช้ีวัด 
 

 ว ๔.๑ ม.๕/๑ ประยุกตใชความรูและทักษะจากศาสตรตางๆ รวมท้ังทรัพยากรในการท า 

โครงงาน เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๔ 

ช้ินงานหรือภาระงาน 

๑.ใบงานท่ี ๑ - ๑๗ 

๒.แบบเสนอเคาโครงงาน 

๓. รูปเลมโครงงานวิทยาศาสตร 
 

สื่อการเรียนรู 

๑.ใบความรูท่ี ๑ - ๑๘ 

๒.https://padlet.com/wanpang9/l349apehxz76jwgo 

 

แหลงเรียนรู 

๑. Search Engine ตาง ๆ เชน Google และ Yahoo เปนตน 

๒.ชุมชนทองถ่ิน 

๓.ส่ิงแวดลอมโรงเรียนเมืองราดวิทยาคม 
 

อัตราสวนคะแนน (ปรับตามอัตราสวนของแตละรายวิชา) 

คะแนนประเมินผลกิจกรรมแตละหนวยการเรียนรู  ๕๐ คะแนน 

 คะแนนประเมินผลกลางภาค    ๒๐ คะแนน 

 คะแนนประเมินผลปลายภาค    ๓๐ คะแนน 
 

การวัดผลประเมินผล  

๑. การประเมินกอนเรียน 
     (ทำแบบทดสอบกอนเรียน ประจำหนวยการเรียนรูทุกหนวยการเรียนรู) 
 ๒. การประเมินระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรู  
 ๓. การประเมินหลังเรียน  
     (ทำแบบทดสอบหลังเรียน ประจำหนวยการเรียนรูทุกหนวยการเรียนรู) 
 ๔. การประเมินช้ินงาน / ภาระงาน (รวบยอด)  
 

การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค 

 ๑. รักชาติ  ศาสน  กษัตริย 

 ๒. ซื่อสัตยสุจริต 

 ๓. มีวินัย 

 ๔. ใฝเรียน 

 ๕. อยูอยางพอเพียง 

 ๖. มุงมั่นในการทำงาน 

 ๗. รักความเปนไทย 

 ๘. มีจิตสาธารณะ 
 

 

 

 



 
๕ 

การประเมินคุณธรรม จริยธรรม 

๑. ใฝรู  ใฝเรียน 

 ๒. ความรับผิดชอบและมีวินัยในตนเอง 

 ๓. ความซื่อสัตย มัธยัสถและเสียสละ 

 ๔. รักษความเปนไทย 

 ๕. มีน้ำใจและใหความรวมมือในการทำงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๖ 

    หนวยการเรียนรู    

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑     
 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕ ภาคเรียนท่ี ๑                                  เวลา  ๒ คาบ/สัปดาห                  

จำนวน ๑  หนวยกิต                         คะแนนเต็ม  ๑๐๐  คะแนน 

 

ท่ี ช่ือหนวย 

การเรียนรู 

มาตรฐาน 

/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ  

 

เวลา

(คาบ) 

น้ำหนัก

คะแนน 

๑ ความรูกับ

กระบวนการ

คิดเพื่อ

แกปญหา 

ประยุกตใชความรู

และทักษะจาก 

ศาสตรตาง ๆ 

รวมท้ังทรัพยากร 

ในการทำโครงงาน

เพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนางาน 

การวิเคราะหสถานการณปญหาอยางรอบดาน

ภายใตกรอบความรูทางดานวิทยาศาสตร 

คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ รวมท้ังการใช

แนวคิดเชิงออกแบบรวมกับการทำงานตาม

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะชวยให

ผูเรียนสามารถพิจารณากิจกรรมและปญหา   

ท่ีเกิดในสถานการณและบริบทตาง ๆ 

ชวยใหผูเรียนวิเคราะหและเขาใจผูใชงาน     

ซึ่งเปนกลุมบุคคลผูนำเทคโนโลยีท่ีถูกพัฒนา  

ไปใชในชีวิตประจำวัน 

๘ ๒๐ 

๒ 
 

การพัฒนา

โครงงาน 

ประยุกตใชความรู

และทักษะจาก 

ศาสตรตาง ๆ 

รวมท้ังทรัพยากร 

ในการทำโครงงาน

เพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนางาน 

    โครงงาน เปนการศึกษาท่ีเปดโอกาสให

นักเรียนศึกษาคนควาหาความรูและลงมือ

ปฏิบัติดวยตนเองในเรื่องใดเรื่องหนึ่งท่ีตองการ 

รูคำตอบใหลึกซึ้ง โดยใชกระบวนการหรือ

วิธีการท่ีมีระบบ ภายใตการดูแลและ 

ใหคำปรึกษาของครูหรือผูเช่ียวชาญต้ังแต   

การเลือกหัวขอเรื่องท่ีจะทำโครงงาน           

การกำหนดขอบเขตการวางแผนดำเนนิงานและ

ข้ันตอน และลงมือปฏบัติตามแผนท่ีวางไว จน

ไดขอสรุปท่ีเปนคำตอบในเรือ่งนั้น ๆ 

     การทำโครงงานเพื่อแกปญหาดวย

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีจุดเนน  

ในดานของการนำแนวคิด หลักการหรือทฤษฎี

ทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และความรูจาก

ศาสตรอื่น ๆ มาบูรณาการเพื่อพัฒนาส่ิงของ

เครื่องใชหรือวิธีการเพื่อการแกปญหาหรือ

สนองความตองการของมนุษย ผานระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยสำรวจสถานการณ 

๒๐ ๕๐ 
 



 
๗ 

ท่ี ช่ือหนวย 

การเรียนรู 

มาตรฐาน 

/ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ  

 

เวลา

(คาบ) 

น้ำหนัก
คะแนน 

   ปญหาท่ีสนใจ เพื่อกำหนดปญหาหรือความ

ตองการเปนหัวขอโครงงาน แลวรวบรวมขอมูล

และแนวคิดท่ีเกี่ยวของกับปญหา ออกแบบ

แนวทางการแกปญหา ท่ีมีการวางแผนการ

ทำงานอยางเปนข้ันตอนเพื่อแกปญหา ทดสอบ 

ประเมินผล ปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือ

ช้ินงาน และนำเสนอวิธีการแกปญหา 

  

๓  การพัฒนาตอ

ยอดผลงาน 

ประยุกตใชความรู

และทักษะจาก 

ศาสตรตาง ๆ 

รวมท้ังทรัพยากร 

ในการทำโครงงาน

เพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนางาน 

การสรางประโยชนจากผลงาน เปนการพัฒนา
ผลงานท้ังท่ีเปนช้ินงาน (ผลิตภัณฑ) หรือท่ีเปน
วิธีการในการแกปญหา ศึกษา คนควา วิจัยและ
พัฒนา คิดสรางสรรค โดยบูรณาการความรู 
ทางวิทยาศาสตรรวมกับศาสตรตาง ๆ เพื่อให
ผลงานมีมูลคาเพิ่มข้ึน คำวา “มูลคา” นอกจาก
จะหมายถึงราคาของส่ิงของนั้นแลว ในทาง
การตลาดยังหมายถึงคุณคาทางจิตใจท่ีไดจาก
การประเมินคาส่ิงใดส่ิงหนึ่ง หากผลงาน        
ท่ีพัฒนาข้ึนนั้นมีความแปลกใหม และไมเคยมี
ผูใดคิดทำมากอน ผูสรางก็จะไดผลงานใหมท่ี
เรียกวานวัตกรรรมซึง่เปนทรัพยสินทางปญญา
ของผูสราง และไดรับความคุมครองตาม
กฎหมาย นอกจากนี้ยังสามารถสรางประโยชน
ดวยการนำเสนอผลงานตอสาธารณะเพื่อพัฒนา
ตอยอดผลงานในเชิงพาณิชย หรือเพื่อการ
ประกอบอาชีพในอนาคต 
 

๑๒ ๓๐ 

รวมระหวางภาค  ๗๐ 

วัดผลและประเมินผล  ๓๐ 

รวมท้ังสิ้น  ๑๐๐ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๘ 

โครงการสอน 

 รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี                 รหัสวิชา ว๓๒๑๘๑      ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๕ 

 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี จำนวน ๒ คาบ/สัปดาห ภาคเรียนท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖๔ 

 

สัปดาหท่ี 
ช่ือหนวย 

การเรียนรู 

สาระสำคัญ 

 

เวลา

(คาบ) 

๑ - ๔ 

 

 

 

ความรูกับ

กระบวนการคิด

เพื่อแกปญหา 

การวิเคราะหสถานการณปญหาอยางรอบดานภายใตกรอบ

ความรูทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ 

รวมท้ังการใชแนวคิดเชิงออกแบบรวมกับการทำงาน       

ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม จะชวยใหผูเรียน

สามารถพิจารณากิจกรรมและปญหาท่ีเกิดในสถานการณและ

บริบทตาง ๆ ชวยใหผูเรียนวิเคราะหและเขาใจผูใชงาน          

ซึ่งเปนกลุมบุคคลผูนำเทคโนโลยีท่ีถูกพัฒนาไปใช            

ในชีวิตประจำวัน 

๘ 

๕ - ๒๔ 

 

 

 

มุงมั่นแสวงหา
คำตอบ 

 

    โครงงาน เปนการศึกษาท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนศึกษา

คนควาหาความรูและลงมือปฏิบัติดวยตนเองในเรื่องใดเรื่อง

หนึ่งท่ีตองการ รูคำตอบใหลึกซึ้ง โดยใชกระบวนการหรือ

วิธีการท่ีมีระบบ ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษาของครูหรือ

ผูเช่ียวชาญต้ังแต   การเลือกหัวขอเรื่องท่ีจะทำโครงงาน           

การกำหนดขอบเขตการวางแผนดำเนินงานและข้ันตอน และ

ลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไว จนไดขอสรุปท่ีเปนคำตอบใน

เรื่องนั้น ๆ 

     การทำโครงงานเพื่อแกปญหาดวยกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมมีจุดเนน  ในดานของการนำแนวคิด หลักการ

หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และความรูจาก

ศาสตรอื่น ๆ มาบูรณาการเพื่อพัฒนาส่ิงของเครื่องใชหรือ

วิธีการเพื่อการแกปญหาหรือสนองความตองการของมนุษย 

ผานระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยสำรวจ

สถานการณปญหาท่ีสนใจ เพื่อกำหนดปญหาหรือความ

ตองการเปนหัวขอโครงงาน แลวรวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ี

เกี่ยวของกับปญหา ออกแบบแนวทางการแกปญหา ท่ีมีการ

วางแผนการทำงานอยางเปนข้ันตอนเพื่อแกปญหา ทดสอบ 

ประเมินผล ปรับปรุงแกไขวิธีการแกปญหาหรือช้ินงาน และ

นำเสนอวิธีการแกปญหา 

 

๒๐ 



 
๙ 

สัปดาหท่ี 
ช่ือหนวย 

การเรียนรู 
สาระสำคัญ 

 

เวลา

(คาบ) 

๒๕ - ๓๐ 

 

 

 

การพัฒนาตอยอด

ผลงาน 

การสรางประโยชนจากผลงาน เปนการพัฒนาผลงานท้ังท่ี

เปนช้ินงาน (ผลิตภัณฑ) หรือท่ีเปนวิธีการในการแกปญหา 

ศึกษา คนควา วิจัยและพัฒนา คิดสรางสรรค โดยบูรณาการ

ความรู ทางวิทยาศาสตรรวมกับศาสตรตาง ๆ เพื่อใหผลงาน 

มีมูลคาเพิ่มข้ึน คำวา “มูลคา” นอกจากจะหมายถึงราคาของ

ส่ิงของนั้นแลว ในทางการตลาดยังหมายถึงคุณคาทางจิตใจ  

ท่ีไดจากการประเมินคาส่ิงใดส่ิงหนึ่ง หากผลงาน  ท่ีพัฒนาข้ึน

นั้นมีความแปลกใหม และไมเคยมีผูใดคิดทำมากอน ผูสราง  

ก็จะไดผลงานใหมท่ีเรียกวานวัตกรรรมซึ่งเปนทรพัยสิน       

ทางปญญาของผูสราง และไดรับความคุมครองตามกฎหมาย 

นอกจากนี้ยังสามารถสรางประโยชนดวยการนำเสนอผลงาน

ตอสาธารณะเพื่อพัฒนาตอยอดผลงานในเชิงพาณิชย หรือ

เพื่อการประกอบอาชีพในอนาคต 

๑๒ 

รวม ๓๖ 

วัดผลประเมินผล ๔ 

รวมท้ังสิ้น ๔๐ 

 


	คำอธิบายรายวิชา

